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ABSTRAK 
Salah satu kompetensi pedagogik yang harus dimiliki guru yaitu kemampuan guru untuk dapat 
mengelola pembelajaran melalui pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran. Tujuan dari 
pelaksanaan kegiatan PPM ini untuk memberikan pelatihan dan pendampingan dalam membuat 
media dan evaluasi pembelajaran interaktif berbasis ICT menggunakan aplikasi Lectora Inspire. 
Sasaran program kegiatan adalah : 1) peningkatan pemahaman dan kemampuan guru dalam 
membuat media dan evaluasi pembelajaran interaktif 2) Tersedianya media pembelajaran digital yang 
atraktif dan interaktif. Metode pelaksanaan menggunakan Penelitian Tindakan Sekolah. Desain siklus 
dalam penelitian ini terdiri dari permasalahan, rencana tindakan, pelaksanaan tindakan, observasi, 
analisis data, dan refleksi. Kegiatan pengabdian ini dilaksanakan di PKBM AS- SALAM Padang 
Tualang. Evaluasi kegiatan dilakukan selama berlangsungnya kegiatan dan di akhir kegiatan 
diberikan kuisioner. Melalui pelatihan ini, guru dapat mengembangkan kemampuan mereka dalam 
menggunakan berbagai alat teknologi, perangkat lunak, dan aplikasi pendidikan. Hal ini membantu 
guru merasa lebih percaya diri dan nyaman dalam memanfaatkan teknologi dalam pengajaran 
mereka. 

 

Kata kunci: Kompetensi, Digital, Media, Interaktif, Evaluasi 

 

ABSTRACT 

One of the pedagogical competencies that teachers must have is the teacher's ability to manage 
learning through the use of technology in learning. The aim of implementing this PPM activity is to 
provide training and assistance in creating ICT-based interactive learning media and evaluation using 
the Lectora Inspire application. The targets of the activity program are: 1) increasing teachers' 
understanding and ability in creating interactive learning media and evaluation 2) Availability of 
attractive and interactive digital learning media. The implementation method uses School Action 
Research. The cycle design in this research consists of problems, action plans, action implementation, 
observation, data analysis, and reflection. This service activity was carried out at PKBM AS-SALAM 
Padang Tualang. Activity evaluation is carried out during the activity and at the end of the activity a 
questionnaire is given. Through this training, teachers can develop their abilities in using various 
technological tools, software and educational applications. This helps teachers feel more confident and 
comfortable in utilizing technology in their teaching. 
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PENDAHULUAN  

Penerapan teknologi informasi di era 4.0 menjadi keniscayaan, mengingat seluruh 
bidang kehidupan telah menggunakan teknologi untuk mempermudah dalam melakukan 
segala hal, tidak terkecuali dalam bidang pendidikan (Maya dan Mal, 2022). Seiring 
perkembangan kurikulum yang semakin dinamis, teknologi berperan penting dalam 
menunjang proses belajar mengajar. Penting bagi guru memanfaatkan teknologi informasi, 
mampu mengoperasikan piranti lunak dalam menunjang Kegiatan Belajar dan Mengajar 
(KBM) (Pungkas et all, 2022). Guru dituntut memiliki kompetensi dan kreativitas agar 
dapat mewujudkan muatan kurikulum dalam pembelajaran. Salah satu kompetensi 
pedagogik yang harus dimiliki guru yaitu kemampuan guru untuk dapat mengelola 
pembelajaran melalui pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran (Kiki, et all, 2022). 

Namun kenyataannya kompetensi guru dalam pemanfaatan teknologi dalam 
pembelajaran masih rendah (Aisah, et all, 2022). Padahal penggunaan media pembelajaran 
berbasis teknologi pada proses belajar mengajar dapat memfasilitasi guru dalam 
menjelaskan materi pelajaran dan meningkatkan antusiasme siswa untuk dapat mengikuti 
pembelajaran (Rajagukguk, 2022). Beberapa hasil studi juga mengungkap fakta bahwa 
kompetensi guru dalam penguasaan teknologi informasi dan komunikasi masih rendah, 
sehingga perlu dilakukan upaya untuk meningkatkannya (Batubara, 2018; Astini, 2019; 
Myori, et all, 2019; Rahim, et all, 2019; Nahdi, et all, 2020; Rupi'ah, 2021). 

Hasil observasi di PKBM AS-SALAM dusun I desa Padang Tualang, Padang Tualang, 
Kec. Padang Tualang, Kab. Langkat Prov. Sumatera Utara didapatkan fakta bahwa dalam 
menyampaikan materi pembelajaran guru belum maksimal memanfaatkan media yang 
berbasis teknologi dan belum memiliki keterampilan dalam mengembangkan media 
pembelajaran dengan teknologi. Selain itu, guru menggunakan video pembelajaran yang 
sudah tersedia di Youtube tetapi isi materinya belum sesuai dengan materi yang sedang 
diajarkan, sehingga berdampak pada kurangnya antusiasme siswa dalam mengikuti proses 
pembelajaran. 

 

Gambar 1. Analisis Situasi PKBM AS-SALAM Padang Tualang 

Hasil dengar pendapat dengan Pimpinan PKBM AS-SALAM, ditemukan informasi antara 
lain 1) Kemampuan pendidik masih rendah terhadap penggunaan IT, 2) Belum adanya 
penyuluhan dan pendampingan dalam menyusun bahan ajar yang interaktif berdasar IT, 3) 
Tenaga pengajar belum memiliki kualifikasi untuk melakukan pelatihan bahan ajar 
interaktif berbasis teknologi informasi yang dibuktikan dengan sertifikat pelatihan. 
Pembelajaran yang masih dipakai saat ini ialah pembelajaran sederhana sehingga peserta 
didik menjadi bosan, maka media belajar menggunakan video bisa dijadikan alternatif dari 
permasalahan tersebut (Purwanti, 2019), tentunya dengan platform yang yang mampu 
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mendukung implementasi pembelajaran daring dapat berupa WhatsApp, Email, Google 
Classroom, Moodle, Zoom, dan yang lainnya (Gunawan, et all, 2020). Namun guru hanya 
mengetahui google sebagai mesin pencarian yang sering digunakan di internet. 

Dengan banyaknya permasalahan yang dihadapi mitra, pengusul memandang perlu 
adanya sebuah pelatihan dan pendampingan kepada guru-guru mitra. Mempertimbangkan 
bahwa peran pendidik adalah menyediakan, menunjukkan, membimbing dan memotivasi 
para pendidik agar mereka dapat berinteraksi dengan berbagai sumber belajar yang ada 
(Falahudin, 2014) oleh karena itu kegiatan pelatihan ini sangat penting untuk dilakukan 
(Hermanto, 2020). Pelatihan pengembangan bahan ajar merupakan konsep pemberdayaan 
terhadap professionalisme guru khususnya dalam mempersiapkan kegiatan pembelajaran 
di kelas (Rajagukguk, et all, 2022). Hal ini tentunya dengan tujuan untuk mempersiapkan 
dunia pendidikan dalam menyikapi resiko dan halangan seperti ini, agar dapat siap di masa 
sekarang maupun di masa selanjutnya dalam melaksanakan tujuan mulia yaitu 
mencerdaskan kehidupan bangsa (Big, et all, 2020) Untuk meningkatkan keterampilan guru 
dalam membuat media pembelajaran perlu dilakukan tindakan melalui workshop. 
Workshop adalah suatu pertemuan ilmiah untuk menghasilkan karya nyata melalui proses 
pelatihan untuk meningkatkan pengetahuan, sikap, keterampilan dan kemampuan guru 
(Pariyana, 2020) 

Adapun tujuan dari pelaksanaan kegiatan PPM ini untuk memberikan pelatihan dan 
pendampingan dalam membuat media dan evaluasi pembelajaran interaktif berbasis ICT 
menggunakan aplikasi Lectora Inspire. Sasaran program pelatihan terkait langsung dalam 
pelaksanaan kegiatan adalah : 1) peningkatan pemahaman dan kemampuan guru dalam 
membuat media dan evaluasi pembelajaran interaktif 2) Tersedianya media pembelajaran 
digital yang atraktif dan interaktif. 

 

METODE  

Kegiatan pengabdian ini dilaksanakan di dusun I desa Padang Tualang, Padang 
Tualang, Kec. Padang Tualang, Kab. Langkat Prov. Sumatera Utara dengan sasaran PKBM 
AS-SALAM Padang Tualang. Kelompok sasaran pada kegiatan ini adalah guru-guru PKBM 
AS-SALAM Padang Tualang yang berstatus guru Honorer. Melalui kegiatan ini diharapkan 
guru dapat mengembangkan kompetensinya dalam melakukan pembelajaran dengan 
berbasis media digital. Untuk tujuan tersebut metode pelaksanaan kegiatan ini 
menggunakan Penelitian Tindakan Sekolah. Desain siklus dalam penelitian ini terdiri dari 
permasalahaN, rencana tindakan, pelaksanaan tindakan, observasi, analisis data, dan 
refleksi. Langkah-langkah solusi pada bidang teknologi pendidikan dan pembelajaran 
secara terperinci dapat dilihat pada Tabel 1 

Tabel 1. Tahapan Pelaksanaan Solusi Pada Bidang Sumber Daya Pendidikan 

No Tahap Pelaksanaan Partisipasi Mitra 
1 Merancang langkah-langkah workshop 

(TOR), menentukan program aplikasi, 
dan bahan ajar. 

Mengidentifikasi kendala-kendala yang 
dihadapi secara spesifik dan 
menyampaikannya kepada Tim 

2 Merancang instrumen penilaian media 
pembelajaran, lembar observasi kegiatan 
workshop, lembar observasi keaktifan 
guru sebagai pedoman dalam 
melaksanakan pengamatan tindakan 
siklus I dan siklus II. 

Mitra terlibat secara keseluruhan dalam 
program PKM meliputi perumusan 
permasalahan, perencanaan program, 
penjadwalan kegiatan, pelaksanaan 
program hingga tahap evaluasi kegiatan. 

3 Membuat undangan untuk guru sebagai 
peserta workshop. 

Melaksanakan tugas sesuai dengan yang 
di sampaikan Tim Pengusul 

4 Menyiapkan program aplikasi, media, Mitra terlibat secara keseluruhan dalam 
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No Tahap Pelaksanaan Partisipasi Mitra 
laboratorium komputer dan 
perlengkapannya sebagai tempat 
workshop siklus I dan siklus II.   

program PKM meliputi perumusan 
permasalahan, perencanaan program, 
penjadwalan kegiatan, pelaksanaan 
program hingga tahap evaluasi kegiatan. 

5 Memberikan aplikasi yang akan 
digunakan dalam pelatihan (Lectora 
Inspire) 

Menerima aplikasi dan mengikuti 
pelatihan penggunaan aplikasi tersebut. 

6 Pengenalan tools dalam setiap aplikasi Menerima materi dan mengikuti 
pelatihan penggunaan aplikasi tersebut. 

7 Pelatihan menggunakan aplikasi (Lectora 
Inspire) 

Mengikuti pelatihan penggunaan 
aplikasi tersebut. 

8 Pelatihan pembuatan media dan evaluasi 
pembelajaran interaktif berbasis lectora 
inspire 

Melaksanakan tugas sesuai dengan yang 
di sampaikan Tim Pengusul 

9 Presentasi media dan evaluasi 
pembelajaran interaktif berbasis yang 
telah dibuat 

Mempresentasikan tugas sesuai dengan 
yang di sampaikan Tim Pengusul 

10 Melaksanakan Pendampingan selama 
dan setelah progaram berlangsung. 

Menjelaskan kendala yang dihadapi dan 
melaksanakan solusi yang disepakati 

11 Evaluasi dan revisi video pembelajaran Melaksanakan tugas sesuai dengan yang 
di sampaikan Tim Pengusul   

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Kegiatan  pelatihan  dan  pendampingan  dalam  membuat  media  dan  evaluasi 
pembelajaran  interaktif  berbasis  ICT  menggunakan  aplikasi  Lectora  Inspire  pada  guru- 
guru di PKBM AS-SALAM Padang Tualang  yang  bertempat  di  dusun I desa Padang 
Tualang,  Padang  Tualang,  Kec.  Padang  Tualang,  Kab.  Langkat  Prov.  Sumatera  Utara.  
Peserta    dalam    kegiatan    pelatihan    tersebut    berjumlah    10    orang    guru.  
Pelaksanaan kegiatan  pelatihan  pembuatan  media  pembelajaran  berbasis  ICT  
menggunakan  aplikasi Lectora Inspire yang telah dilaksanakan tampak pada gambar 
berikut ini: 

  

Gambar 2.  Kegiatan Pelatihan dan Pendampingan Dalam Membuat Media Dan Evaluasi 
Pembelajaran Interaktif Berbasis ICT 

Sementara  produk  yang  dihasilkan  yaitu  berupa  media  pembelajaran  berbasis 
aplikasi aplikasi Lectora Inspire tampak pada gambar berikut.   
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Gambar 3.  Media Pembelajaran Berbasis aplikasi Lectora Inspire 

  Evaluasi  pelaksanaan  program  dilakukan  selama  periode  kegiatan  program 
berlangsung  serta  di  akhir  kegiatan.  Evaluasi  ini  dilakukan  untuk  mengetahui  hasil  
dan progress  dari  pelaksanaan  program  yang  telah  direncanakan,  serta  untuk  
mengevaluasi daya  serap  peserta  terhadap  materi  yang  telah  diberikan  atau  tingkat  
ketercapaian  dari pelatihan  yang  telah  diberikan.  Evaluasi  ini  dilakukan  dengan  cara  
membandingkan kondisi  mitra  sebelum  pelaksanaan  program  dan  kondisi  mitra  
setelah  pelaksanaan program. 

 

KESIMPULAN 

Melalui Kegiatan pelatihan dan pendampingan dalam membuat media dan evaluasi  
pembelajaran  interaktif  berbasis  ICT  menggunakan  aplikasi  Lectora Inspire pada guru-
guru di PKBM AS-SALAM Padang Tualang  yang  bertempat  di    dusun  I  desa  Padang  
Tualang,  Padang  Tualang,  Kec.  Padang  Tualang,  Kab. Langkat  Prov.  Sumatera  Utara.  
Selain  itu,  juga  meningkatkan  interaktivitas, membuat  pembelajaran  lebih  menarik,  
serta  mengakomodasi  berbagai  gaya belajar  siswa.  Guru  yang  mendapatkan  pelatihan  
teknologi  dan  digitalisasi memiliki  lebih  banyak  alat  untuk  merancang  pengalaman  
pembelajaran  yang beragam  dan  relevan.  Mereka  dapat  menggunakan  video,  simulasi,  
permainan edukatif,  dan  sumber  daya  online  untuk  membantu  siswa  memahami  
konsep secara lebih baik. Melalui pelatihan ini, guru dapat mengembangkan kemampuan 
mereka  dalam  menggunakan  berbagai  alat  teknologi,  perangkat  lunak,  dan aplikasi  
pendidikan.  Hal  ini  membantu  guru  merasa  lebih  percaya  diri  dan nyaman dalam 
memanfaatkan teknologi dalam pengajaran mereka. 
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